PocCiatok stereoskopie pripada na
prvu polovicu 19. storocia, kedy bol
zostrojeny prvy fotograficky pristroj,
ktory dokazal fotografovat dve
snimky pod r6znym uhlom sucasne.
Koncom 19. storoCia mala takmer
kazda majetnejsia rodina tzv.
stereoskop. Masovou popularizaciou
televizie vyznam stereoskopie
upadol.

Stereoskopickeé okuliare neboli
nicim inym nez dvojitym
dalekohladom (blizkohladom), cez
ktory bolo mozne kazdym okom
zvlast pozorovat mierne natocCeny
obrazok s vyslednym dojmom
trojrozmernej sceny.

Princip stereoskopie

Zrenice ocCi Cloveka su od seba vzdialené priblizne 7-8
cm, kazde oko ma preto mierne iny uhol pohladu a vidi
nepatrne rozdielny obraz. Pokial sa na objekt pozerame
oboma oCami, kazde z nich sa zaostri na inu, navzajom
velmi blizku cast objektu. V mozgu sa spoja obidva obrazy

Stereo-pary obrazkov ciev

OSkulenim sa pokuste poukladat pravu

PocitaCom vytvoreny autostereogram
skakajucich delfinov

Europsky socialny fond

Stereogram umoznuje na rozdiel
od anaglyfu vidiet plnofarebne
priestorove obrazky, no je tazsi na
prezeranie a vyzaduje si istu
Sikovnost aj u divaka. Jedna sa o
dva podobné obrazky, ktore si divak
Spoji pomocou techniky
predskulovania alebo pohladu za
scénu.
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Autostereogram vytvara efekt
trojrozmernosti tym, ze obsahuje
stale opakujucu sa vzorku. Pokial
tuto vzorku pozorujeme a
zaostrujeme sa na imaginarny bod
za obrazkom, vznika dojem, ze
obrazok ma hibku. Mozog spoji obe
vzorky do jednej a ta sa zda byt
posunuta dozadu v porovnani s
okolitymi obrazovymi informaciami.

Zahladte sa do nekonecna alebo pohladom fixujte
predmet daleko za autostereogramom, ktory mate pred
oCami vo vzdialenosti urCenej na Citanie. OCi su v tomto
pripade zamerané paralelne. Ponechajte ich tak a
pomaly sa pohybujte dopredu a spat, pokial sa
nedostavi trojrozmerny efekt .

a lavu Cast ilustracie takym sp6sobom, ze
sa spoja. Koncentrujte svoj pohlad na bod
medzi SpiCkou vasho nosa a zobrazenim,
pritom pomaly pohybujte hlavou dopredu a
spat. Ak sa dosiahne zlucCenie, uvidime
trojrozmerny obraz.
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Trojrozmerne videnie je vyhodné pri
zobrazovani priestorovych modelov, preto bolo
vyvynutych mnoho metod na projekciu 3D

obrazu.
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