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Ako nasnimat’ 3D obraz ?
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3D obraz je mozneé zosnimat napr.
pomocou skenera, pracujuceho na zaklade
stereovizie / fotogrammetrie. Na obrazku
vlavo je skener firmy Eyetronics, vyuzivajuci
premietanie pravidelnej mriezky na povrch
objektu. Projektorom mriezky je v tomto
pripade foto-blesk so Specialnym
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e R U fotoaparatov resp. kamier (podobna technika bola pouzita
e O pre ziskanie 3D videosekvencii vo filme Matrix).
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3D modelovanie ma
uplatnenie v dizajners
architekture a strojarst
(auta, lietadla, lode, bu
ale aj v oblasti flmove
herného priemyslu (3D
modely tvari a postav).
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# ohjects: 19 H wvertices: 126065 # faces: 118135
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